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Descripción
	Son los elementos físicos que conforman la informática, el cual presenta una estructura o esquema básico que constituye la herramienta dela informática como es la computadora.
	Es la parte intangible o palpable del computador, integrado por el software básico, programas, utilidades, paquetes de software, y software de aplicación.
	Son las personas de la especie humana, encargadas de operar el hardware y manipular el software

	










Componentes
	Unidad central del proceso CPU (Unidad de control, Unidad Aritmético-Lógica y Memoria principal RAM), Memoria Auxiliar (diskettes, discos duros, discos ópticos memorias portátiles o usb, Elementos de entrada (Teclado, discos flexibles, discos ópticos, escáner y memorias), elementos de salida (Impresora, monitor, discos flexibles, discos ópticos, parlantes).
	








Software básico, y
Software de aplicación
	



El personal informático está integrado por el personal de dirección, de análisis, personal de programación, personal, personal de explotación y operación.

	








Servicios que prestan
	







Es el encargado del control y ejecución de las operaciones.
	El software básico es el conjunto de programas que el equipo necesita para tener capacidad de trabajar. Este es el encargado de administrar los recursos físicos y lógicos de la computadora, es el soporte lógico de la computadora que controla el funcionamiento del equipo físico, ocultando los detalles de hardware y haciendo el uso mas sencillo de la computadora. El software de aplicación es el compuesto por el conjunto de programas que ha sido diseñado para que la computadora pueda desarrollar un trabajo. Consiste en un conjunto de programas que nos permite editar textos, guardar datos, sacar informes, sacar cálculos, comunicarnos con otros usuarios y algunos trabajos típicos en el uso de las computadoras.
	El personal de dirección es el encargado de dirigir y coordinar el departamento de informática. El personal de análisis es el encargado del desarrollo de aplicaciones en lo que respecta a su diseño y obtención de los algoritmos, así como las posibles utilidades y modificaciones necesarias de los sistemas operativos para una mayor eficacia de un sistema informático. El personal de programación, es el encargado de transcribir en un determinado lenguaje de programación los algoritmos diseñados en el análisis de una aplicación de usuario o del propio sistema, si como la de realizar la traducción de estos programas al lenguaje nativo de la máquina para poder probarlos y ponerlos a punto, utilizando los juegos de ensayo que son proporcionados por el personal de análisis. El personal de explotación y operación, se ocupa de ejecutar os programas o aplicaciones existentes, distribuyendo los resultados obtenidos y realizando el mantenimiento diario de los equipos   y sistemas existentes.

	





Utilidad
	CPU.
Unidad de control: Es la parte del computador encargada de controlar las funciones del resto de las unidades.
Unidad Aritmético-Lógica. Es la encargada de realizar todas las operaciones elementales de tipo aritméticas y tipo lógico, operaciones matemáticas.
Memoria principal. Encargada de almacenar los programas y los datos necesarios para que el sistema informático realice determinado trabajo.
Memoria Auxiliar. Son aquellos dispositivos de almacenamiento masivo de información, que se utilizan para guardar datos y programas en el tiempo para su posterior realización.
ELEMENTOS DE ENTRADA:
Teclado: Es el principal dispositivo de entrada, compuesto por teclas que representan letras, números y otros caracteres especiales, que al presionarlo incorpora la información al pc.
Ratón: permite suministrar ordenes al CPU, a través de un cursos, que puesto en el indicador permite abrir un archivo, prender y apagar el computador, dar señales y ordenes de guardar, sombrear, resaltar ect.
Escaner. Permite convertir información gráfica en una imagen digitalizada o mapa que se convierte en señales digitales que ingresan al ordenador.
ELEMENTOS DE SALIDA: recoge y proporciona al exterior datos de salida o resultados de los procesos que se realicen en el sistema informático. La Pantalla permite mostrar el ingreso de información que recibe el upc; y la impresora sirve para tener una copia impresa de datos o figuras de la información elaborada o almacenada en el ordenador.
	El software básico tiene como misión controlar al equipo físico y en todos sus aspectos, presentando como utilidad el programa la ayuda al usuario en trabajos típicos.

	Cada uno de ellos son los encargados de operar el hardware y manipular el software,, en cada una de los cargos y responsabilidades arriba indicadas. En conjunto permiten almacenar, procesar y obtener los textos, guardar datos, sacar informes, sacar cálculos y de comunicación con otros usuarios.




